數位設計學院 102年度教育部國合計畫 國外專家短期授課
「動畫、遊戲APP之企劃與開發-臺日共同開發」內容概要
■授課專家: 水谷英二先生
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■專家簡介: 水谷英二先生為目前活躍於日本動畫界的自由工作者，在日本Production I.G 動畫公司曾擔任動畫導演的工作(近13年)，也曾參與日本多部動畫的製作團隊，包含有動畫作品如「攻殼機動隊」、「網球王子」、「仲夏夜之夢」；動畫電影作品如：「網球王子」、「仲夏夜之夢」、「紀念第25屆哆啦A夢電影」；遊戲作品，如SONY 的PS遊戲「監視監視者」、「Talses的幻想」、任天堂Wii遊戲的人物及場景設計…等，是一位相當具有動畫與遊戲產業實務經驗的專業人士。水谷先生更投入心力以其豐富的業界經驗與人脈，協助本院安排學生海外動畫公司實習等工作，以拓展本院學生之國際視野。
■上課時間/地點：
	日期
	時間
	上課地點
	備註

	10/11(五)
	6:30-9:30pm
	T0804
	· 建議自備筆電

	10/12(六)
	9:00am-12:00,1:00-4:00pm
	
	

	10/13(日)
	9:00am-12:00,1:00-4:00pm
	
	

	10/14(一)
	6:30-9:30pm
	
	


1. 人數限制: 30名 (額滿為止)

2. 上課時間: 102/10/11~14 (五~一)，總計18小時，列計1學分
3. 上課地點: T棟0804

4. 報名窗口：視傳系系辦 陳小姐/吳惠媜助教 

            06-2533131 #7301

■短期授課內容：
1. 課程主題: 動畫、遊戲APP之企劃與開發-臺日共同開發。
2. 設計主題: 以台灣與日本之開發團隊共同合作開發為情境，以跨國、跨文化之合作方式共同企畫動畫、遊戲之APP。
3. 目的：以結合台灣與日本的動畫、遊戲與APP開發者，以共同開發企畫案為開發情境，與台灣之年輕設計師共同構想、企畫作品內容、製作內容、團隊共同設計、開發日程設定、目標市場設定等議題，以及結合台灣年輕設計師想法等，由基礎之課堂授課以及分組的實作演練中，學習開發APP之設計知識。
■進行方法與注意要項：
1. 授課以PPT為主進行課堂講授，並配合團隊分組作業。
2. (另行補公告)
102國合計畫短期授課「動畫、遊戲APP之企劃與開發-臺日共同開發」選課名單
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